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Quando s’è capito il giuoco 
 

Invito alla riflessione 

 

1. Quale gioco Memmo Viola dice di aver capito? 

_______________________________________________________________________ 

2. Quale fortuna economica è capitata al protagonista? 

_______________________________________________________________________ 

3. Cosa porta con sé Memmo nel nuovo appartamento? 

_______________________________________________________________________ 

4. Perché la moglie si rivolge a Memmo? 

_______________________________________________________________________ 

5. Cosa dovrà fare Memmo per aiutare la moglie? 

_______________________________________________________________________ 

6. Chi cerca di impedire a Memmo di battersi a duello? Perchè? 

_______________________________________________________________________ 

7. Chi dovrà battersi a duello al suo posto? Perché? 

_______________________________________________________________________ 

8. Perché Memmo ritiene di essere fortunato? 

_______________________________________________________________________ 


